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Leiutise kirjeldus: 
Milline on lahendust vajav probleem?   
1. Vanematel pole aega sinuga mängida.  
2. Sa tahad mängida lauamängu aga sul pole mängu. 
3. Sa sooviksid endale mängukaaslast aga sul pole õde ega venda. 
 
Kuidas leiutis aitab probleemi lahendada?  
1. Kui emal ja isal pole aega on temal alati aega. 
2. Robot saab sulle anda mis tahes mängu. 
3. Robot on sulle alati tore mängukaaslane nagu õde või vend. 
 
Milline on leiutise tööpõhimõte? 
1. Ta aitab sul aega veeta kui sul pole kellegagi seda veeta. 
2. Kui sul pole mänge saad talt alati küsida. 
3. Teeb inimesed rõõmsaks. 
 
Kelle jaoks see leiutis vajalik on?  
1. See leiutis on vajalik lastele kellel pole õdesid ega vendi. 
2. Lastele kelle vanemad töötavad väga palju. 
3. Üksikutele täiskasvanutele. 
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